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Główne zadania w obszarze kartografii cywilnej
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System automatycznej generalizacji i redakcji 
kartograficznej map topograficznych w skali 1:25 000
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Cel procesów automatycznej generalizacji i redakcji 
kartograficznej map topograficznych w skali 1:25 000



Cel procesów automatycznej generalizacji i redakcji 
kartograficznej map topograficznych w skali 1:25 000

Wstępna wizualizacja 
zgeneralizowanych danych



Główny proces sterujący podprocesami.
Wykorzystano głównie FMEServerJobSubmitter’y



FME Server



Odsuwanie obiektów z wykorzystaniem Displacer’a



Odsuwanie linii kolejowych od dróg i jezdni 
z wykorzystaniem Displacer’a



Odsuwanie budynków z wykorzystaniem PythonCaller’a
i esri arcpy.



Usuwanie duplikatów 



Upraszczanie budynków z wykorzystaniem 
PythonCaller’a i esri arcpy.



Proces rozmieszczający napy na mapie



Wykorzystanie MapTextLabeller’a



Wykorzystanie MapTextLabeller’a



Wykorzystanie MapTextLabeller’a i MapTextStyler’a



Generowanie strzałki kierunku biegu cieku
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