
Czy można stworzyć 

użyteczną i czytelną mapę 
całkowicie automatycznie? 

Generalizacja danych wektorowych i 
tworzenie map topograficznych przy 
użyciu FME w GUGIK
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Agenda

Cel projektu Dane i narzędzia Procesy i wyniki Wyzwania Plany na przyszłość
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Mapa topograficzna

Mapa topograficzna jest opracowaniem 
kartograficznym w skalach od 1:10 000 do 1:100 000 
o treści ogólnogeograficznej, ze szczególnym 
uwzględnieniem obiektów topograficznych (rzeźby 
terenu oraz obiektów i punktów charakterystycznych).

Zawartość map topograficznych:
Dane geograficzne (m.in. rzeźba terenu; sieć rzeczna; 
transportowa – drogi, koleje; pokrycie terenu; sieć 
osadnicza)

Opis pozaramkowy (m.in. godło mapy, nazwa arkusza; 
legenda; skala i podziałka liniowa; siatka kartograficzna)



4 • Dane / Wiedza / Innowacje  •  Warszawa •   14.06.2023

Od szczegółu 
do ogółu…

Trzy poziomy skalowe

Sporządzanie planów zagospodarowania 
przestrzennego

Materiał podkładowy do opracowania map 
tematycznych

Zarządzanie kryzysowe i cele wojskowe1:10 000 – GUGIK (Q1 2022) – cała Polska

1:25 000 – GUGIK (Q2 2022) – cała Polska

1:50 000 – Globema (2022 – 2023) – 2/3 kraju

01

02

03

Przeznaczenie map topograficznych

Turystyka i archeologia

Obliczenia geodezyjno - kartograficzne
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Dlaczego podejście automatyczne?

03 02

01

Ręczna redakcja kartograficzna to 
bardzo żmudny i długotrwały 

proces wymagający zaangażowania 
dużej grupy kartografów

Oszczędność czasu

W przypadku zaktualizowania 
wejściowego zbioru danych na 
danym obszarze, nowe wydruki 
tworzą się w bardzo krótkim czasie

Szybka i częsta aktualizacja

Opracowane arkusze są udostępniane 
publicznie w ramach Geoportalu, co zwiększa 

szanse na nowe i  ciekawe zastosowania

Dostępność dla wszystkich
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Źródła danych

BDOT10k
Baza danych wektorowych 

zawierająca lokalizację obiektów 
topograficznych wraz z ich 

podstawową charakterystyką 
opisową.

PRG / PRNG
PRG = Rejestr granic, nazw JST 

oraz kodów TERYT
PRNG = nazwy obiektów 

geograficznych (miejscowości 
+ obiekty fizjograficzne)

NMT
Punktowa reprezentacja 

wysokości terenu, która umożliwia 
wyznaczenie ukształtowania 

powierzchni całego kraju

Z czego warto korzystać tworząc mapy topograficzne?
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1. Sieć wodna (SW)
2. Sieć komunikacyjna (SK)
3. Sieć uzbrojenia terenu (UT)
4. Pokrycie terenu (PT)
5. Tereny chronione (TC)
6. Podział terytorialny (AD)
7. Budynki i budowle (BU)
8. Kompleksy użytkowania (KU)
9. Inne (OI)

BDOT10k

Regularnie 
aktualizowany zbiór 
danych dla całej PL

Dokładność oraz
kompletność zbioru 
pod opieką GUGIK

Zakres tematyczny 
danych

Ok. 60 mln. obiektów
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Odfiltrowanie niepotrzebnych 
obiektów

Gdzie i jak wstawić opis 
obiektów topograficznych?

Zarządzaniem konfliktami 
graficznymi

Zgodność z rozporządzeniem

Uproszczenie geometrii danych 
oraz „wygładzenie” 

reprezentacji graficznej 

Wygenerowanie
treści "pozamapowej"

Generalizacja danych i nie tylko…
Czyli w jaki sposób należało przetworzyć dane wejściowe? 
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Filary procesu

FME Form (Desktop) FME Flow (Server) QGIS
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Projekt w liczbach

Godła mapy

1091+

Cała Polska w 72h

W zależności od konfiguracji 
można zejść do 24h w przypadku 

brak generowania nowych 
warstwic

Konfiguracja oparta 
o 12 Engine-ów FME Server

Czas przetwarzenia

72h+

25 skryptów podzielonych 
na 10 grup technicznych, np.:

- Generalizacja powierzchni
-  Generalizacja poziomic

- Przetwarzanie i generalizacja 
dróg

Ilość skryptów

25+
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Rozwiązanie

Wykorzystanie procesu 
nadrzędnego do zarządzania 
podzadaniami dla cyklu - godła 

Generowanie podzadań z 
wykorzystaniem ArcTool Box-ów 
(biblioteka ArcPy)

Wykorzytanie QGIS jako 
„kontenera dla stylów” 
przy tworzeniu wydruku
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Rozwiązanie – FME Server
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Rozwiązanie - QGIS
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Rozwiązanie - Geoportal



Co przyniesie 
przyszłość?

Poprawa jakości

Zakończone aktualizacje danych BDOT10k 
będą od razu widoczne na mapach 
topograficznych

16 • Copyright Globema 2023. All rights reserved.

Wszystkie skale map będą 

generowane automatycznie



Dziękuję!

Mateusz Pyra

mateusz.pyra@globema.pl
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